
 

Condição da arma: Carregada no coldre. 

Posição inicial: Biqueiras na marca, dado nas mãos a tocar a cabeça. 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal deixar cair o dado no chão e dispara para os alvos com a cor contrária 

à que estiver exposta. Ex: cor branca alvos pretos, cor preta alvos brancos. 

 

Disparos pontuáveis: 8. 

Alvos: 4 alvos hard-cover IPSC. 

Pontos máximos: 40. 

Regras: Última edição IPSC 

T1 T1 T2 T2 T3 T3 T4 T4 



 

Condição da arma: Carregada no coldre. 

Posição inicial: Calcanhares na marca. 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal resolve. P1, P2 e P3 ativam T1, T2  e T3. 

 

Disparos pontuáveis: 9. 

Alvos: 3 IPSC Mini Popper e 3  alvos IPSC. 

Pontos máximos: 45. 

Regras: Última edição IPSC 

A 

P1 P2 P3 

T1 T3 T2 



 

Condição da arma: Carregada no coldre. 

Posição inicial: Biqueiras na marca, mãos ao longo do corpo. 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal resolve acionando o mecanismo que faz subir os alvos. 

Disparos pontuáveis: 16 

Alvos: 8 alvos IPSC. 

Pontos máximos: 80. 

Regras: Última edição IPSC 

T5 

T3 T1 

T6 

T8 

T7 

T4 T2 



 

Condição da arma: Descarregada no coldre. 

Posição inicial: Biqueiras na marca , mãos a tocar na cabeça. 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal resolve dentro da área. PP1 ativa T1. 

 

Disparos pontuáveis: 9. 

Alvos: 4 alvos IPSC., 1 IPSC  Popper. 

Pontos máximos: 45. 

Regras: Última edição IPSC 

T3 T2 

T1 

T4 

P1 



 

Condição da arma: Descarregada em cima da mesa bem como todos os carregadores a usar. 

Posição inicial: Calcanhares na marca . 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal resolve dentro da área. P2 ativa T2 

 

Disparos pontuáveis: 22 

Alvos: 10 alvos IPSC, 2 IPSC Popper  

Pontos máximos: 110. 

Regras: Última edição IPSC 

P1 

T1 

T3 

T4 

T5 
T6 

T7 T8 

T9 

T10 

T2 

P2 



 

Condição da arma: Carregada no coldre. 

Posição inicial: Calcanhares na marca A ou B. 

Início/Fim: Sinal sonoro/Último disparo. 

Procedimento: Após o sinal resolve dentro da área. 

 

Disparos pontuáveis: 32. 

Alvos: 14 alvos IPSC, 2 IPSC Popper, 2 

IPSC Plates 

Pontos máximos: 160. 

Regras: Última edição IPSC 

A B 

T1 T2 T3 T4 

T5 T6 

T7 
T8 

T9 T10 

T11 T12 
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